Programowanie / GUI w Javie

Zakres tematéw — co umiec na test i egzamin

PJATK - opracowano na podstawie projektow z wyktaddw (rozdziaty 1-20)

Jak korzystac

Dla kazdego rozdziatu masz zagadnienia i na co uwazac (putapki, ktére lubi skrupulatny wyktadowca). Do
tego dotgczone: fiszki (powtdrka pojec), test na czas (multiple-answer) i paczka éwiczen (predict-output

+ Swing/JavaFX do uzupetnienia).
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typy, dziedziczenie, override/overload, equals/hashCode, klasy wewnetrzne, abstrakc
lambdy, interfejsy funkcyjne, Iterable/lterator, strumienie, Consumer/Function/Predic
watki, Runnable/Thread, synchronized, wyscig, join

komponenty, layouty, zdarzenia, JList/JTable + modele (MVC)
Application/Stage/Scene, properties & bindings, FXML, TableView/ListView, CSS, anin

Singleton, Factory Method, Memento, Flyweight

Profil wyktadowcy: skrupulatny i ostry; testy multiple-answer (1-4 poprawne), mato czasu - liczy sie
pewna wiedza, nie zgadywanie. Najwiecej putapek: override vs overload (typ statyczny!), kolejnos¢
inicjalizacji, finally z return, cache Integer, wyscigi watkéw, réznica Swing (reczne fire...) vs JavaFX
(ObservableList).
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Rozdziat po rozdziale

R1 — Podstawy

Zagadnienia
e typy prymitywne vs referencyjne; przekazywanie przez wartosé/referencje
* petle (for, for-each, while), tablice 1D/2D
* operacje na tablicach: przekatne, brzegi, transpozycja

Na co uwazad
A for-each nie daje indeksu i nie zmienia elementu tablicy przez zmienng petli
A kolejnos¢ wypetniania tablicy 2D w zadaniach ,co wypisze"

R2 — OOP

Zagadnienia
e dziedziczenie, super(), przestanianie vs przecigzanie
e equals()/hashCode() — kontrakt
e polimorfizm i dynamiczne wigzanie metod
* rekurencja (silnia, Fibonacci, BigDecimal)
Na co uwazad
A przecigzenie wybierane w KOMPILAC]l wg typu statycznego; przestoniecie w WYKONANIU wg typu
obiektu
A pola wigzane statycznie (nie polimorficznie)
A réwne obiekty - réwny hashCode (nie odwrotnie)

R3 — I/0 i serializacja

Zagadnienia
e strumienie bajtowe i znakowe; Filelnput/OutputStream
* Objectinput/OutputStream, Serializable, transient
e try/catch/finally, try-with-resources
Na co uwazad
A finally z return nadpisuje wartos$¢ zwracana
A zaséb w try-with-resources musi by¢ AutoCloseable
A Serializable to interfejs znacznikowy (bez metod)

R4 — Klasy wewnetrzne

Zagadnienia
» sktadowa (member), statyczna zagniezdzona, lokalna, anonimowa
e outer.new Inner(); new Outer.Static()
e Quter.this.pole, przestanianie nazw
Na co uwaza¢
A static nested nie ma dostepu do pdl instancyjnych
A kolejnos¢ przestaniania: lokalna > pole inner > Outer.this

R5 — Klasy abstrakcyjne

Zagadnienia
 abstract class, metody abstrakcyjne vs konkretne
* réznice wzgledem interfejsu
* szablon zachowania
Na co uwazad
A brak instancji klasy abstrakcyjnej
A konkretna podklasa musi nadpisa¢ wszystkie metody abstrakcyjne
A jedna klasa bazowa, wiele interfejséw
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R6-7 — Lambdy

Zagadnienia
* interfejs funkcyjny (@Functionallnterface)
 sktadnia lambd, klasy anonimowe
 referencje do metod (::)
Na co uwazad
A lambda zastepuje tylko interfejs funkcyjny (1 metoda abstrakcyjna)
A rodzaje :: — statyczna, na obiekcie, na typie, konstruktor

R8 — Enumy

Zagadnienia
* pola, konstruktor (prywatny), metody
e przestanianie metody per stata
e values(), valueOf(), ordinal(), name()
Na co uwazad
A konstruktor enuma NIE moze by¢ public
A name() ignoruje przestoniety toString()
A valueOf z btedng nazwa rzuca wyjatek

R9 — Generyki

Zagadnienia
e typy generyczne, ograniczenia (extends)
e wildcardy: <?>, <? extends T>, <? super T> (PECS)
* metody generyczne
Na co uwazad
A do <? extends T> NIE wolno dodawa¢ elementéw
A\ PECS: Producer Extends, Consumer Super
A <?> czytamy tylko jako Object

R10 — Iterable/lterator

Zagadnienia
* implementacja Iterable<T> i Iterator<T>
* hasNext()/next(), for-each
* NoSuchElementException
Na co uwazad
A for-each wymaga Iterable
A next() po koncu rzuca NoSuchElementException
A iterator trzyma wtasny stan

R11 — Strumienie

Zagadnienia
e Stream: operacje posrednie vs koncowe
e map, filter, sorted, distinct
e collect, count, reduce, Collectors (joining, groupingBy)
* [IntStream
Na co uwazad
A operacje posrednie sg leniwe; uruchamia je kohcowa
A strumien jest jednorazowy
A groupingBy zwraca Map grup
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R12 — Interfejsy funkcyjne

Zagadnienia
e Consumer, Supplier, Function, Predicate (+ Bi-)
e andThen vs compose
* taczenie predykatéw (and/or/negate)
Na co uwazad
A andThen: g(f(x)); compose: f(g(x))
A Consumer.andThen wykonuje oba po kolei
A znac sygnatury metod (accept/get/apply/test)

Zagadnienia
* Thread vs Runnable; start() vs run()
e wyscig (race condition) na wspdélnym polu
e synchronized (blok i metoda), monitor
* join()
Na co uwazad
A start() = nowy watek; run() = biezgcy
A wykluczanie dziata tylko na TYM SAMYM monitorze
A volatile # atomowos¢ value--

R14 — Swing: komponenty i layouty

Zagadnienia
¢ JFrame, JButton, JLabel, JTextField/Area, |CheckBox, JRadioButton+ButtonGroup, JSlider,
JComboBox, JTabbedPane, JSplitPane, JOptionPane
e FlowLayout, BorderLayout, GridLayout
* pack/setSize, setLocationRelativeTo, setDefaultCloseOperation
Na co uwaza¢
A domysiny layout JFrame = BorderLayout
A strefa BorderLayout miesci 1 komponent
A setVisible(true) na kohcu

R15 — Swing: zdarzenia

Zagadnienia
* model delegacji (Zrédto + listener)
* ActionListener, KeyListener/KeyAdapter, WindowListener/Adapter
¢ Event Dispatch Thread (EDT)
Na co uwazad
A adaptery = puste implementacje (nadpisz tylko potrzebne)
A kod GUI na EDT (SwingUtilities.invokeLater)
A dtugie zadania poza EDT
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R16-18 — JList/JTable

Zagadnienia
e wzorzec model-widok (MVC)
» AbstractTableModel / AbstractListModel
« fireTable... (powiadomienie widoku)
* CellRenderer
Na co uwaza¢
A bez fire... zmiana modelu nie od$wiezy widoku
A metody obowigzkowe: getRowCount/getColumnCount/getValueAt
A isCellEditable steruje edycja

R19 — JavaFX

Zagadnienia
e Application/Stage/Scene, launch(), start()
* Property, ChangelListener/InvalidationListener
e bind() vs bindBidirectional(), DoubleBinding, Bindings
* ObservableList + FXCollections
e TableView (PropertyValueFactory), ListView
* FXML + kontroler, CSS, animacje (Transition)
Na co uwazad
A bind = jednostronne (q.set rzuci wyjatek do unbind)
A ObservableList sam od$wieza widok (bez fire...)
A FX faworyt wyktadowcy: properties/bindings

R20 — Wzorce projektowe

Zagadnienia
e Singleton (prywatny konstruktor + getinstance)
e Factory Method (metoda wytwdrcza)
* Memento (Originator/Memento/Caretaker)
e Flyweight (wspétdzielenie obiektow)
Na co uwazad
A Singleton niesynchronizowany NIE jest bezpieczny watkowo
A Flyweight oszczedza pamiec przez wspétdzielenie
A umiec rozpoznaé wzorzec po opisie rél
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